Blender
Grundlagen 40UE (ABENDKURS)

4 Wochen zu je TOUE / Woche

Die Grundfunktionen und die Systematik der Software Blender werden Ihnen in diesem Grundlagen-Kurs
nahergebracht. Sie lernen die Benutzeroberflache bzw. die Grundbegriffe kennen und machen sich in einer

praktischen Ubung mit dem Erlernten vertraut.

Das Kursziel ist ein solider Uberblick Uber das Interface und die verschiedenen Editoren in Blender. Anhand
praxisnaher Beispiele werden Anwendungen und Moglichkeiten erlautert und gelbt.

Neben dem rein didaktischen Aspekt ist auch die organische Entwicklung des Kurses ein wichtiger Bestandteil
des Lernerfolgs. Die personlichen Starken und Schwachen, sowie auch die Praferenz fur gewisse Workflows beim
Arbeiten, sollen mit einflieBen und im praktischen Umgang mit der Software Problemstellungen sowie daraus
resultierende Erkenntnisse schaffen. Au3erdem wird stets die neueste Version der Software verwendet.

KURSKOSTEN
(TUE = 50min Unterricht)

individuelle Kurse ab einer Person
ab EUR 516,- (6UE)

KURSDAUER
4 Wochen / 40UE / EUR 1.949,-

umsatzsteuerbefreit gemdalR § 6 Abs. 1 Z 11A UStG.

KURSZEITEN

Montag: 18:00 - 21:15 Uhr (inkl. 15min. Pause)
Mittwoch: 18:00 - 21:15 Uhr (inkl. 15min. Pause)
Freitag: 18:00 - 20:30 Uhr (inkl. 10Omin. Pause)

TERMINE / TRAINER*IN
fUr nahere Informationen siehe:

KURSORT

AtelierO4 ESKE GesmbH
AmerlingstraBe 19/26, 1060 Wien
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