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Cinema 4D
Aufbau (Prufung optional)

In diesem praxisorientierten Aufbau-Kurs werden zuerst die Grundfunktionen von Cinema 4D wiederholt. Sie
lernen erweiterte Funktionen und weitere Programmeigenschaften kennen.

Im Cinema 4D Aufbau-Kurs werden lhnen weitere Médglichkeiten zur professionelleren Modellierung gezeigt.
Anhand verschiedenster Techniken erlernen Sie effizient und zielgerichtet mit dieser Software zu arbeiten. Anhand
praktischer Ubungen machen Sie sich mit dem Erlernten vertraut.

Sie erhalten ein umfassendes Wissen zum Erstellen von Visualisierungen in Cinema 4D und lernen die
Zusammenhange von den einzelnen Funktionen zu verstehen. Mit diesem Wissen, sind Sie in der Lage Objekte zu
veranschaulichen und diese in Szene zu setzten.

Wahrend des Kurses erhalten Sie viele nttzliche Tipps und Tricks sowie Hilfestellungen vom Trainingspersonal.
AuBerdem wird stets die neuste Version der Software verwendet.

“Diesen Kurs gibt es in 2 Varianten (UE = 50 Min.):

o 42 UE Cinema 4D - Aufbau (22 Werktage, EUR 1.999,-)

e 52 UE Cinema 4D - Intensivkurs (27 Werktage; EUR 2.399,-)

Die Intensivkurs-Variante bietet 25 % mehr Inhalte, dauert 5 Werktage Idnger und endet mit einer optionalen
2-stindigen Prifung. Am letzten Kurstag wird die Prifung besprochen, und Sie erhalten ein schriftliches Ergebnis

als Nachweis.”

KURSKOSTEN
(IUE = 50min Unterricht)

individuelle Kurse ab einer Person
ab EUR 516,- (6UE)

KURSDAUER
4 Wochen / 42UE / EUR 1.999,-
5 Wochen / 52UE / EUR 2.399,-

umsatzsteuerbefreit gemdaflR § 6 Abs. 1 Z 11A UStG.

[ KURSINHALT

» Wiederholung der Grundlagen
«  Keyframes

* Arbeiten mit der Zeitleiste

. Praxisorientiertes Arbeiten

. Bewegung und Kontrolle

. Objektparameter

. EinfUhrung in MoGraph

* Poly Modeling
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* Spline Modeling

« Boolean

«  Volume Builder

. Deformer

. Vertex Map

 Fields

*  Partikelwelten

e Praktische Tipps & Tricks
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