
In diesem SketchUp Grundlagen Kurs werden Ihnen die wichtigsten Grundfunktionen, wie das Zeichnen von 
3D Objekten, Arbeiten mit Layern und das Einsetzen von Materialien erläutert, die dem Grundverständis der 
Software dienen. Sie lernen die Benutzeroberfläche bzw. die Menüführung kennen und machen sich in praktischen 
Übungen mit dem Erlernten vertraut.

Im nächsten Schritt werden Ihnen einzelne Tools, sowie verschiedene Techniken, wie z. B.: das Erstellen von 
Schnittebenen und Bemaßungen, sowie das Arbeiten mit Kamerawerkzeugen nähergebracht. Außerdem wird 
stets die neuste Version der Software verwendet.

TERMINE / TRAINER*IN
für nähere Informationen siehe:

KURSORT

Atelier04 ESKE GesmbH
Amerlingstraße 19/26, 1060 Wien

KURSINHALT

• Programmaufbau
• Einführung in die Benutzeroberfläche
• Funktionsweise
• Navigieren und Selektieren
• Grundfunktionen und ihre Handhabung im Detail
• Shortcuts
• Gruppen und Komponenten
• Anwendung und Organisation (Gliederung)
• Überblick der Features
• Organisierte Herangehensweise bei Projekten / 

Entwürfen

• 3D Warehouse
• Layer und ihre Anwendungen im Kontrast zu anderen 

Programmen
• Erweiterungsmarkt / Plug-ins
• Import / Export
• Stylebuilder
• Einstellung von Planungsdaten
• Tipps und Tricks

SketchUp
Grundlagen 40UE (ABENDKURS)
4 Wochen zu je 10UE / Woche

KURSKOSTEN
(1UE = 50min Unterricht)

individuelle Kurse ab einer Person
ab EUR 516,- (6UE)

KURSDAUER
4 Wochen / 40UE / EUR 1.949,-

umsatzsteuerbefreit gemäß § 6 Abs. 1 Z 11A UStG.

KURSZEITEN 
Montag: 18:00 - 21:15 Uhr (inkl. 15min. Pause) 
Mittwoch: 18:00 - 21:15 Uhr (inkl. 15min. Pause) 
Freitag: 18:00 - 20:30 Uhr (inkl. 10min. Pause)
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