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Unreal Engine
fur Architektur 50UE

Dieser Kurs vermittelt Architekten und Designern die Grundlagen und fortgeschrittenen Techniken der Unreal Engine
flr die Erstellung von interaktiven 3D-Visualisierungen und virtuellen Rundgangen. Sie lernen, wie Sie architektonische
Modelle in die Unreal Engine importieren, Materialien und Beleuchtung in Echtzeit anpassen und realistische Renderings
erstellen, die Kunden ein immersives Erlebnis Ihrer Entwlrfe erméglichen.

Unreal Engine ist eine Echtzeit-3D-Plattform, die Architekten ermaoglicht, interaktive 3D-Visualisierungen von Gebauden
zu erstellen. Sie erlaubt es, Designs in Echtzeit zu erleben, Materialien und Beleuchtung anzupassen und Kunden virtuelle
Rundgange zu bieten.

KURSKOSTEN TERMINE / TRAINER*IN
(IUE = 50min Unterricht) fUr nahere Informationen siehe:
individuelle Kurse ab einer Person _45

ab EUR 516,- (6UE)

KURSDAUER KURSORT
5 Wochen / 50UE / EUR 2.499,-

AtelierO4 ESKE GesmbH
umsatzsteuerbefreit gemdflR § 6 Abs. 1 Z 11A UStG. AmerlingstraBe 19/26, 1060 Wien
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